FPari Mo. 27000060

ELpoTRONIC DEUM SyYaTEM

ddrum4

BEDIENUNGSANLEITUNG

VERSION 1.4X



Inhaltsverzeichnis Seite 3

INHALTSVERZEICHNIS

1. EINFUNIUNG. ... 5
A A A Lo 2] 2T 2 5
DL 2T | o1 (o R 5
Uber das ddrum4 SYSEEM ......cccvvevivieieeereeeee ettt es sttt ere e 5
D L= o (0 F TR 5
Cast Cymbals & Cast Hi-Hat Steuerteil...........cccoooveeiiiiiii e 5
Erweitern Sie Thre Sound-BibIOtheK ... 5
P U o =1 ) 1] o | SRR 6
0 (0 [T Y=Y | (R 6
DBIMO SONQS ...tttieiittie ettt ettt et e e st e e e st b e e e ssbe e e e sab e e e e sae e e snbreeennneee s 6
RUCKSEILE ...ttt ettt e e e e e e e s s e s e bbb et e e e e e e e esssssbbbbabaeeeeeeseseaas 8
AN £ 1SYo] 01 [T 9
AU | 1 o L 9
Wahl des TriggereiNgangtyPS. ... .ccveiueerueeieeieesiesieesieesieesreeseeseeeeeesseesreesreesneeanes 10
Einstellen der EingangsempfindlichKeit ... 11
WiChtIger HINWEIS! ........o ot 11
Einstellen des Trigger-Threshold ..o, 12
4. Wahl der Kits und Sounds 13
o L 1=L =T B AV, (o To [T 13
ACNTUNGY ..ot 13
L0 00T [T 13
Wie Sie Ihre Einstellungen SPeIChern ..........ccvevieiii i 14
5. Gute Schlagzeug-Sounds 15
TIpPS U TNr SOUNASYSTEM ... 15
0] 0] 110 ] €= USSP 15
IMHISCNPUITE ... ettt e e e nteesreesree e 15
6. Einstellungen 16
SYSIEMIUNKLIONEN .....eeiie ettt e e e e enes 16

LI 0L o SO OS 16

BN LT 17

5 ) PSPPSR OPRTUPRRPPPR 17

O 11 | 7 N 18

OUEB ettt ettt ettt ettt et e et ee et ettt ettt n et e et enen et en e e, 18

L0 (= = 2P PPRTPRTRPPPP 18

I L0] =] = OO OPOPPPPRRP 19

L@ o O TSRO P PRT PRSPPI 19

U (0] IR OPOPPPRTR 19



Site 4 Inhaltsverzeichnis

SOUNAFUNKLIONEN. ...ttt ettt eb e e sab e e e e br e e s sbaessanbeeesenreeas 21
RS0 1o 21
RV 1= 1) T 22
o O 22
DIBCAY ...t 22
IS NS T 22
IS = 3 22
S AL U] AT 0] 0= o 23
ACRHTUNGY ...t e bbbt bt h et e b b nennenre s 23
R 1 O 7= T 23
SNEFE=SOUNG. ... ettt ettt et e et e st e e et e st e e ebeesaessseesaeesbessassssessasssasesssesssesssessssessneens 24
R 1 S =T 24
S T\ =0 F =, TR 24
R T U (< TR 24
R T\ =T RO 25
S T B I< 1< (TR 25
R T (1 RN 25
SoUNAS, SOUNOFOIMNELE........cciiviie it e s e bb e s ebre e e enreeas 26
(0 00 10 07 o U o LT 26
Besuchen Sie unsim Internet und holen Sie sich lhre Gratis-Sounds...........coceeeeeeeeccveeeenneen. 26
MIDI SAMPIE DUMPS ...ttt sttt sttt e s s e et et e b e et e et e sneenneeneas 26
Uberprifen der DAEIGIOSSE ........c.cveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeesesetesesesesssssssssesesesssssesesesesssesesssesesssesssssnsesens 27
Laden neuer SOUN INS AAMUMA..........oueii et esba e e s ebaa e e e s sabaeeaean 27
Fehlermeldungen wahrend des Ladevorgangs.........cocveveeeereeriesieeseeseseeseesieeeeseesse e snee e 27
7o ANNANG ..o 28
MIDI Program Change-Befehle...........coooveiiiiiie e 28
ZUOrdnUNg Aer AUSJANGE .......ueeveerieesiee et esteesteesseeeseesseesseessessseeseessessnessseesseessenas 29
DYNaMIKKUINVEN ... et enns 29
8. StICNWOIrtVEr ZEICNNIS.. ..o 30
MIDI Implementations-Tabell€.........coouveeiiiie e 31
7011010 B =TT o] 1011 4TS SNV T 32
Besser e Uber schaubarkeit

Im vorliegenden deutschsprachigen Handbuch werden die auf dem ddrum4 aufgedruckten
Beschriftungen verwendet. Auch die meisten der MIDI-spezifischen Fachausdriicke sind in der
englischen Originalbezeichnung aufgefiihrt. Zum besseren Versténdnis finden Sie im Stichwort-
verzeichnis zusitzlich eine Ubersetzung dieser Begriffe.
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1. EINFUHRUNG

WILLKOMMEN!

Zuerst mochten wir uns fur den Kauf eines ddrum4 bedanken und Thnen zu Threr Wahl gra-
tulieren. Das ddrum4 ist ein neuer Typ eines elektronischen Schlagzeugsystems mit beson-
ders innovativen Mdglichkeiten.

DAs HANDBUCH

Bitte lesen Sie das Handbuch aufmerksam durch. Es enthalt viele niitzliche Informationen.
Der erste Tell befasst sich mit dem Anschluss der einzelnen Komponenten des Systems. Im
zweiten Teil werden die Funktionen des ddrum4 behandelt. Verweise auf Bedienungs- und
Anzeigeelemente des ddrum4 wie Drucktasten, LED-Anzeigen etc. werden im Handbuch
Mit GROSSBUCHSTABEN dargestellt, z. Bsp. "Driicken Sie die system Taste einmal”.

UBER DAS DDRUM4 SYSTEM

Das ddrum4-System ist ein 10-kanaliges Schlagzeug- und Percussionsystem. Jeder Kanal
enthdt einen Sound, z. Bsp. kann Kanal 1 die Bassdrum sein, Kanal 2 die Snare etc. Die
Sounds werden mit dem ddrum-eigenen Soundmpdul digital reproduziert. Alle Sounds des
ddrum4 wurden durch das Clavia-Team sorgfaltig fur Sie ausgewahlt und mit einem ein-
heitlichen Verfahren bearbeitet und gespeichert. Die intelligente Wiedergabemethode ver-
hindert die von anderen elektronischen Schlagzeugsystemen bekannten Maschinengewehr-
effekte bel Trommelwirbeln, sowie andere unerwiinschte Nebeneffekte.

Fur eine noch realistischere Nachahmung der unterschiedlichen Schlagstarken und Schlag-
positionen eines akustischen Schlagzeugs basieren viele der ddrum4-Sounds auf mehr as
nur einem Sample (Multisamples). "Dynamik™ steht als eines der Hauptkriterien fir die
Funktion des ddrum4 und ermdglicht Thnen die Umsetzung sémtlicher akustischer Nuan-
cen. Eine der wichtigsten Eigenschaften des ddrum4 ist der dynamische Spielbereich, der
mit herkdmmlichen Samplern oder ROM-Wiedergabegeraten nicht erzielt werden kann.

DIE PADS

Die Cast Precision Pads sind mit echten Fellen ausgerUstet, die einem gegossenen Alumini-
umkessel aufgespannt sind. Das Ansprechen der Pads ist fur die Gesamtfunktion des ddrum4
genauso wichtig wie die Sounds selbst. Die Cast Precision Pads erkennen Druck und Position
beim Schlagen auf das Fell. Die akustische Abdampfung ermdglicht eine leise Spielart.

CAST CYMBALS & CAST HI-HAT-STEUERGERAT

Die Cast Cymbals erméglichen Bell- und Ride-Spiel. Spielen Sie in gewohnter Welise oder
versuchen Sie es etwas Neues. Cast Cymbals sind abstoppbar - entweder von Hand oder
mit dem Stock. Das neue innovative Trigger-Interface und das Cast Hi-Hat-Steuergerat
ermdglichen ein kontinuierliches Spielen mit Fuss-, offenem oder geschlossenem Sound.
Die Wiedergabe ist genauso wie bel einer "richtigen” Hi-Hat. Um ein echtes Spielgefihl
realisieren zu konnen, wird die Spielflache der Cast Cymbals und Hi-Hat aus gummibe-
schichtetem Metall hergestellt.

ERWEITERN SIE IHRE SOUND-BIBLIOTHEK

Auf unserer Website (http://www.clavia.se/) finden Sie die neuesten Sounds zum Herunter-
laden in Ihr ddrum4 (selbstversténdlich gebihrenfrel) im MIDI-File-Format. Verwenden
Sie das ddrum4T ool-Programm (PC) zum Anhéren und Laden der Sounds. Sie kénnen die
Files auch mit einem MIDI-Sequencer als MIDI SysEx. in Ihr ddrum4 laden.
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2. UBERSICHT

VORDERSEITE
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Die Vorderseiteist in zwel Sektoren unterteilt. Die linke Seite bildet den Kanalteil mit den
CHANNEL Tasten, den pALETTE Wahltasten und den INPUT SENSITIVITY Reglern.

Die Sounds kdnnen mit den cHANNEL Tasten abgerufen werden. Die Tasten sind nicht an-
schlagsdynamisch, deren Pegel kann jedoch programmiert werden.

Mit diesen Tasten wird auch die Wahl des Kanals fir die Sound- und Programmierfunktio-
nen vorgenommen. Die Anzeigen Uber den cHANNEL Tasten signalisieren ein ankommen-
des Triggersignal durch kurzes Aufleuchten. Sie leuchten konstant, solange ein Kanal fur
die Programmierung angewahlt ist. Es kénnen nicht mehrere Kanédle gleichzeitig ange-
wahlt werden.

DEMO SONGS
Halten Sie die sHiFT Taste und cHANNEL Taste 1,2,3,4,5 oder 6 gedriickt, um die vorhande-

nen Demo-Sequenzen abzuspielen. Sie konnen wdahrend dem Abspielen mit dem
DATENRAD manuell zwischen verschiedenen Kits wéahlen.

Um das Abspielen der Demosongs zu stoppen driicken Sie die exiT Taste.

Um das Tempo der Demosongs zu andern driicken Sie mehrfach die system Taste, bis zur
OPT Funktion. Wahlen Sie mit dem DATENRAD das gewiinschte Tempo in BPM (Beats Per
Minute/Anschldge pro Minute). Die Werkseinstellung ist "Automatisch”, d.h. die Demo-
songs werden im voreingestellten Tempo gespielt.
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Auf der rechten Seite finden Sie den Programmierteil mit den epiT Tasten, dem DATENRAD,
der SYSTEM INDICATOR BAR, dem DISPLAY Sowie dem MASTER LEVEL Regler.

Die SYSTEM INDICATOR BAR gibt im Kit-Modus ziemlich genau den Lautstéarkewert der
Sounds wieder. Das ddrum4 kann in diesem Modus von keiner Programmierfunktion ange-
sprochen werden. Wenn Sie einen Kanal ohne Soundzuordnung triggern, bleibt die system
INDICATOR BAR ohne Reaktion. Andererseits kann Ihnen diese Anzeige auch helfen, die
Eingangsempfindlichkeit sauber einzustellen.

Auch das pispLAY weist auf die beiden Modi hin. Erscheint ein P. oder F. gefolgt von ei-
ner Nummer, befindet sich das ddrum4 im Kit-Modus. Die Anzeige P A L bedeutet, dass
sich das ddrum4 im Paletten-Modus befindet. Sie kdnnen durch wiederholtes Driicken der
PALETTE Tasten verschiedene Sounds der vier Hauptgruppen Kick, Snare, Toms und Per-
cussion auswahlen, egal in welchem Modus sich das ddrum4 gerade befindet.

Der MASTER LEVEL Regler beeinflusst die Pegel der Linienausgange A1, A2 und den
PHONES Ausgang (Kopfhorer).
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RUCKSEITE

Auf der Rickseite sind die INpuT Buchsen, die outpuT Buchsen, die mibi Buchsen und der
POWER Schalter angeordnet. Die Anordnung der Anschliisse entspricht der untenstehenden
Zeichnung.

Die zehn TRIGGER Eingange fur Pads oder externe Trigger sind den einzelnen Kandlen ana-
log zugeordnet. Sie sind in ihrer Funktion identisch mit folgender Ausnahme: Die Eingén-
ge 1, 2, 8 und 9 sind druckempfindlich. Pads, die Druckdaten Ubermitteln kdnnen, missen
an die o. e. Eingange angeschlossen werden. Eingang 10 ist ebenfalls druckempfindlich,
jedoch nur in Verbindung mit dem speziellen ddrum Hi-Hat-Steuergerét. Die dafur ver-
wendete Stereobuchse kann aber auch mit jedem anderen Pad oder Triggerelement fur ge-
wohnliches Triggern verwendet werden.

Druckempfindliche Eingange kdnnen sehr nitzlich sein, wenn Sie z. Bsp. Tabla- oder
Congasounds verwenden und die Tonhthe mit den Handen variieren mochten oder zum
Abstoppen einer Cymbal.



Seite 30

Sichwortver zeichnis

S. STICHWORTVERZEICHNIS

A
ACHIUNG . 13, 23
After Touch-Befehle (Klangveranderung durch
unterschiedlichen Druck).........coccoevereinienienenieneeecee 20
ANSCHIUSSE. ...ttt 9
B
BUCKHSEN......ceiiii e 8
BULON (TASLE)...e.veieeeeeeeeeeiesie et 19
c
Channel Taste (Kanal Taste) .......ccccceevvenevierieieesscese e 6
D
DatBIGrOSSE ... cueevereerterieee ettt st ene
DaeNrad ..o s
AArumMA4-SOUNGS ......coerieiiiiiirieeeeee e
ddrum4Tool .......cooveirinnne
ddrum4Tool-Programm
Decay (AbKIing-/AUSKIINGZEIL) .......ccoervveeireireereireene 22
Delete (LOSChEN) ....ocevceeeieeiiceeee e 25
DEIMO SONGS ...t 6
Display (ANZEIGE)......ccueieiiriirieieeee et 7
Druckempfindlich........ocoiiii e 8
AUP e 27
DY 17
E
EDIT Tasten (Tasten zur Verénderung der Parameter) ........... 7
Eingangsempfindlichkeit...........cccooviveiieiniiiieseceeeeces 11
T e 27
EXIT (Verlassen/Abbrechen der Funktion)............cccceveuenen. 16
F
ettt 13
Fehlermeldungen..........ccvovieiiienesicceeese e 27
FUL ettt 27
Full Range-System (Mehr-/Vollbereich-System) .................. 15
H
HaUPLAUSGANGE ..ot s 9
Headphones (KOPFRBIEr) ......cceiveirieircereeeee e 15
Hi-Fi-ANTAgE ..o 15
Hi-Hat-StQUEIgErat .......coeeeeeeree e 17
1
Input Buchsen (Eingangs BUChSEN)...........ccooeveireinniciinieens 8
Input Sensitivity Regler (Eingangsempfindlichkeits-Regler....6
INEEIMEL ... e s 26
K
Kit Store (Speichern des Kits) .......coeoeveeeririencneneeecnenins 14
KIt-MOOUS .....coveeiiie e 13
[0 o)1 4101 1= SOOI 9
L
Laden NeUEr SOUNGS ........ccceeruiriereieeeeeeene e 27
Level A (LAULSEArKE A) ..o.veveeeeieieesee e 22
Level B (LAUSIErKE B) ... 22
Listen (AnhSren/Vorhoren) ..........coveveeveeneenesesneeseeens 24

LOCEl (INTEIN)....eitiiiieieieeeerte e 20

M
MAC-OS.....ouiiiriririeieieie ettt bbb
Mark (Markieren)
Master Level Regler (Haupt Lautstérke Regler) .........ccooeeeeee. 7
Mem. Left (freier Speicherplatz) .........cccoeoeveirneiinicineenns 24
MIDI ottt 27
MIDI BUCNSEN ...ttt 8
MIDI Program Change (MIDI Programmwechsdl) ............... 28
MIDI Sample Dumps (Ubertragung von MIDI Mustern)... ...26
MIDI System Exclusive dump (Ubertragung von system-

exklusiven MIDI Daten) .......ccceveeieeeinesiesesiesieeeesiesnens 20
MIDI-KBNEL ..ot 20
MISCRPUIL ...t 15
N
NOLEH ..ot e 18
NOE P ..o 19
(m]
(O] o SOOI 19
OUL A (AUSTANG A) ..ottt 18
Out B (AUSANG B) ...t 18
Output Buchsen (Ausgangs Buchsen)..........ccccoevevineincnene. 8
Fl
P s 13
PAL oot 13
Paletten-ModUS.........ccoieieieee e 13
Palette Wahltasten ..........oocooeoeerieiiieeeee e 6
PC s 27
Pitch (TonhShe/Stimmung)..........coerereieienienereeeeee 22
Power Schalter (Netzschalter)........ccoveeveinenecneisseereens 8
Program Change-Befehle Programmwechsel Befehle).......... 20
S
Sample Rate (Abtastfrequenz der Sample Daten).................. 26
Shift

SOUNG......oitiiieiieieie ettt st seesae 24
Shiftfunktionen (Umgeschaltene Funktionen) ...........c..ccceeue.. 23
SIZE (GrOSSE) ... cueveuerenereeiee e se ettt 24
SOUND....eiiiiieeietiees e 21
SouUNd-BibliOtheK .......coviieeeeeieere e 5
SOUNGFOIMELE........euieiirireiet et 26
SoUNAfUNKEIONEN.........oiiiiiiiee e 21
SPEICHEIN ... 14
System Indicator Bar (Anzeigebalken) .........cccccvvvevvvievieeennnne. 7
SYSIEM TASLE....ceeeeeceeeee e e 10
SystemfunKLtioNEN ......ccvevviieieicece e 16
T
TRFES e 17
Thres Anzeige (Schwellwert Anzeige) ........ccoocvevereececnnene. 12
Threshold (Schwellwert).........cooiiiiieieeee e, 12
Trig Input (Trigger EiNgang) ........coveevvevieeeieniseseseeeeeeveees 16
TRIGGER EINQENGE. .....coeeieeerierieriesie et 8
v
VAHTEHON ...t 22
w
WEDSITE.....oiiiiiiierec e 5
Wichtiger HINWEIS! ..o 11



Pag_]e 31

Model: Clavia ddrum4

MIDI IMPLEMENTATION CHART

Date: June 2000

Version: 1.40
FUNCTION TRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS
Basic Default 1 1
Channel Changed 1-16 1-16 Memorized
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Note 0-127 0-127
Number
Velocity Note ON O v=0-127 Ov=1-127
Note OFF X X
After Key O 0-127 O 0-127
Touch Channel X X
Pitch Bender X X
0,32 | X X Bank select
1]|X X Modulation
4 10 o Foot Controller
6,38 | X X Data entry
7 IX X Volume
Control 10 | X X Panpot
11 | X X Expression
Change 64 | X X Hold 1
65 | X X Portamento
66 | X X Sostenuto
67 | X X Soft
84 |X X Portamento control
91 | X X Etfect 1 depth
93 | X X Effect 3 depth
96,97 | X X Data incr, decr
98,99 | X X NRPN LSB, MSB
100,101 | X X RPN LSB, MSB
120 | X X All sound off
Prog 0O 0-127 O 0-127
Change
System Excluslve 0+*13 0%1.23
System . Song Pos X X
. Song Sel X X
Common : Tune X X
System : Clock X X
Real Time : Commands X X
Aux . Local ON/OFF | X X
. All Notes OFF [ X X
. Active Sense X X
Messages : Reset X X
Notes *1 System setup
*2 Sample Dump Standard
*3 ddrum4 sounds
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO 0: YES
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: NO
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